JNF 2019 — 24 et 25/01/2019

Participants (public)

Nouveaux enseignants - chercheurs

But final (objectifs)

- Créer du lien avec les enseignants
- Découverte de I'offre de services de la BU pour leur enseignement et leur recherche

Parties (Game Play*)
Quels sont les éléments propres au jeu ?

- Avoir un scénario et des missions qui permettent d’aborder les services des BU
- Fouiller
- Etre pressé par le temps limité
- Relever des indices
- Travailler en équipe pour résoudre les énigmes - varier les types d’indices et énigmes
- Avoir la sensation de progresser — Passage d’une salle a une autre
Présence du maitre du jeu qui veille au bon déroulement du jeu.
Faire un débriefing a la fin pour valider les objectifs pédagogiques et expliquer le but des énigmes.

Cf : Le schéma de biblio game et questionnaire de fin de jeu

Pieces du jeu (Ressources)

Ce dont vous avez besoin pour réaliser le jeu (espace, matériel, ressources humaines...)

- Une ou plusieurs salles

- Eviter le numérique qui pourrait vous lacher le jour J, privilégier les énigmes et indices sous forme
papier

- Unschéma trés précis des indices, leur cachette, les énigmes et leurs réponses pour mettre le jeu
rapidement en place sans se tromper

- Importance du « petit matériel » : papier, ciseau, cadenas, boites, clef USB, plastifieuse...

- Beaucoup de temps dans la confection des énigmes et indices
Jeu a tester plusieurs fois : avec des collégues, avec le public cible
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Les indices a trouver

Niveau 1
Salle de

formation 2

3 Logos (formes)
(sous le radiateur) / T chaiselj (sur le pupitre)
1 Jeton N
1 Carte blanche 1Tableau Scotcher la régle + Mettre (Chiffre 4) Caisson
(passe) Aformes/ === ' olledadans pota crayon Fermé a clé
2 Faire les formes /
et inscrire les
chiffres Clé du caisson
| 4 cachée dans
Dans le l:;ilge Agent FclaEan
4 1 cote
(KIV5290/DUD/2013)
| 4
Sur une Une boite fermée cadenas
table = aclé
Boite fermée cadenas 4 4
a code (sur la table)
84 ’ Clé de 2 boite
(cachée dans le
caisson)
Niveau 1
Salle de 3 Loaos formes Ttz
formation 2 clé e Atrous 1Jeton
Etape 1 r 4 4
\ Mettre les logos f
. . . sur le tableau
Une boite fermée a clé
Contenant 1 cote
(KIV5290/DUD/2013) logo L g 6
r
10 i
l A positionner
logo sur_les
A faire Trouver le livre - services
12
D -
3 Chiffres a additionner
(1+2+5) W
, . Chiffre (4)
resultats Chiffre (3) Chiffre (8)
A faire Prenc?re e ——> Codeducadenas(384) ——p  OuvirlaBoite
chiffres fermée cadenas
r
Félicitations !
ssultat Vous avez brillamment résolu les énigmes et T
resultats retrouvé ma Clé USB !! nens
Vous accédez maintenant au niveau 2 ; Allez en g
salle de formation 1 pour continuer l'aventure |
Attention, il faut un passe pour ouvrir la porte.
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Niveau 2
Salle de
formation 2
Etape 1

Niveau 2
Salle de
formation 2
Etape 1

Code :
18-21-2-12-12
11-5-16-23

résultats

résultats 1 STAFF ONLY

Reégles du jeu pour ne pas rater son escape game — Jennifer Wolfarth et Brigitte Jolly— SCD UT1 Capitole



JNF 2019 — 24 et 25/01/2019

Nam : _

Statut :
O Professeur des universitds
Maitre de conférence
Prafesseur agrége de |'ens, du second degré

e

Dans quel laboratoire ?

Dans quel(s) niveau(x) (LI, L2, L3, M1, MZ, D) et quelle(s) discipline(s) De quel(s) service(s) auriez vous hesoin pour vous aider dans vatre
enseignez-vous 7 recherche ?

De quel(s) service(s) auriez vous besoin pour vous aider & aborder les
compétences informationnelles dans vos cours ?

Parlez vous de la recherche documentaire ou des compétences

informationnelle dans votre cours ?
mill]
o NON

Si 0UI. pouvez vous précisez dans quel cours et pour quel ohjectif 7

Vos impressions sur « Biblio Game » -

Les bibliothéques de I'université
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