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PROGRAMME JNF 2022
Faut-il ludifier a tout prix ?

Université de Haute-Alsace, Faculté des sciences économiques, sociales et juridiques

16 rue de la Fonderie
68100 MULHOUSE

Lundi 04 juillet

Matin (Sur inscription, facultatif) :
Visite du Learning Center de I’'UHA sur le campus de I'lllberg, 4 Rue des Fréres Lumiere, 68100 Mulhouse

9h a 10h : groupe 1
9h30-10h30 : groupe 2
10h a 11h: groupe 3
10h30—-11h30: groupe 4
11ha 12h: groupe 5

Déjeuner libre

Aprés-midi

13h00-14h : Accueil — café sur le campus de la Fonderie, 16 rue de la Fonderie, 68100 MULHOUSE
14h00-14h30 : Ouverture des JNF 2022
o Véronique Palanché — Directrice du CRFCB - pilote de la Commission Pédagogie et
Documentation - AMU
o Jean-Charles Fontaine - VP CFVU-Formation initiale et continue — UHA
o Lénaik Le-Duigou — Directrice par intérim du Learning Center - UHA

14h30-15h00 : Présentation des projets « LudoLabo »
15h00-16h00 : « LudolLabo, le laboratoire pédagogique » — Temps 1 : la clarification

16h00-16h30 : Pause Café

16h30-18h00 : Amphi ludique, inspiré des méthodes think/pare/share et basé sur les pitchs « mon
projet en 180 secondes »

18h00-18h15 : Conclusion et informations pratiques sur la journée du lendemain

Mardi 05 juillet

Matin

8h30-9h00 : Accueil — café
9h00-10h15 : Conférence « Faut-il ludifier a tout prix ? » : Docteur Isabelle Patroix, Playground
Manager. Chargée « Innovation et serious games » a I'Ecole de Management de Grenoble
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Descriptif : Quels sont les limites de la gamification ? A quel moment devient-elle contreproductive ? Quelles
différences faire avec le serious game ? Quels sont les usages clefs du jeu en terme de pédagogie ? Et
finalement ... est-ce que fun et apprentissage fonctionnent-ils bien ensemble ?

- 10h15-10h45 : Pause Café

- 10h45-12h00 : « LudoLabo, le laboratoire pédagogique » — Temps 2 : brainstorming
12h00 — 14h : session Poster/Show-room de jeux et réalisations des BU participantes

- 12h30 - 14h00 : Déjeuner-cocktail. Suite de la session Poster/Show-room

Aprés-midi
- 14h00 - 15h00 : « LudoLabo, le laboratoire pédagogique » — Temps 3 : prototypage
15h00 — 15H30 : restitution des groupes
- 15h30-16h00 : Cléture des journées par Véronique Palanché, Lénaik Le-Duigou et Isabelle Patroix



